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(生成式)人工智慧的定義

● 人工智慧(Artificial Intelligence，AI)
○ 屬計算機科學的研究領域

○ 透過數據與演算來進行推演

○ 讓電腦模擬人類智慧(例如推論、分析、判斷及影音識別)的一種研究

● 生成式AI (Generative AI)
○ 運用機器學習技術及大數據語言模型

○ 模擬人類創作的能力

○ 例如撰寫文章、分析文章、創作音樂、影像與影片



人工智慧、機器學習、深度學習與生成式人工智慧

人工智慧 (目標)

參考：國立臺灣大學李宏毅教授生成式AI導論 2024課程講義

機器學習 (手段)
找出函式中的多個參數 (找出邏輯)，進行訓練

深度學習 (更厲害的一種手段)
找出函式中的大量參數，進行訓練

生成式人工智慧 (GenAI)
是人工智慧目標的其中一個目標
目前的GenAI多以深度學習來達成



認識人工智慧
與生成式 AI

生成式
人工智慧



機器學習原理：Code.org AI for Ocean

https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/1
http://www.youtube.com/watch?v=0-XVvsrCt34


生成式人工智慧的原理：Quick Draw

Quick Draw實作：https://quickdraw.withgoogle.com/

https://quickdraw.withgoogle.com/


生成式 AI（Generative AI）



生成式 AI（Generative AI）



生成式 AI（Generative AI）



生成式 AI（Generative AI）

http://www.youtube.com/watch?v=_nSmkyDNulk
http://www.youtube.com/watch?v=N64QGIpUCOo


2023聯合國教科文組織生成式AI在教育與研究指南

● 政策制定者應和教師共同討論生成式AI在教

育上有效使用方式與使用指南。

● 教師可以透過生成式AI輔助設計課程計畫。

● 平臺可用運生成式AI提供1:1自主學習教練

，支持基本知識學習。

● 生成式AI搭配適當教學設計，可支持探究或

專題導向學習。

● 政策制定者需要評估生成式AI對學生學習的

影響。



科技輔助自主學習的模式

知識獲得

學生自學

● 教學影片、網路資源
、紙本教材

● 數位學習平臺與工具
● WSQ學習單

知識應用

組內共學

組間互學

● 合作學習活動

● 組間交流活動

活動結束

教師導學

● 統整課程知識
● 釐清學習概念



We love using AI



以AI生成內容進行植物探究
教師說明任務

教師指導學生使用AI的方法
1. 問候語
2. 提示語

3. 重點擷取

學生繪製科學知識圖

依照AI提供的資訊，繪製植
物構造圖

學生詢問AI

1. 植物的構造
2. 植物各構造的運作機制
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AI解題與畫漫畫

請注意！圖的內容尚有錯誤



AI生成內容：〈孔乙己〉

● 教師請學生閱讀〈孔乙己〉中，旁人對於孔
乙己的批評

● 學生完成學習單

01.學生自學

02.組內共學

03.組間互學

● 討論文學作品中，「敘述者」安排的用意

● 教師問：如果今天換成其他「敘述者」，文本

會變成如何?

● 學生請chatGPT以其他「敘述者」角度撰寫故

事

● 利用 padlet 進行討論,比較大家的看法,並

給予反饋

教案來源：
台南市國立新豐高級中學

張瑀琳老師

學生對ChatGPT生成內容的批判
● 有些 ChatGPT 以旁觀者角度寫出一段文字時，會表現對

孔乙己的同情；但從文本來看，其實這些旁觀者並未對孔
乙己有同情。而且旁觀者沒有覺得自己這樣很惡劣。

● 有些角色的設定太善良，跟《孔乙己》中的不同。我會請
CgaptGPT 寫得冷漠一點。



1.利用NotebookLM進行自學
2.透過提問，訓練批判思考能力並釐清觀念
3.各組討論NotebookLM提供提問內容

AI作內容統整：商業概論
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2. 閱讀Notebook 
LM產生的建議
記事

1. 上傳課文
文本

3. 利用對話功能
進行提問以釐
清觀念

新豐高中 張峰燕老師



AI生成內容+學習單 (1/2)

● 學生觀看YouTube課程相關影片及資料，完

成筆記，並透過AI輔助填寫WSQ學習單

● 教師在學習單中，請學生比較AI產出內容的

正確性



AI生成內容+學習單 (2/2)

● 教師公布基礎討論主題：

● 生命路途上，遭遇現實與理想的衝突時

，該如何繼續前進？如果你是這位漁父

，站在關懷生命的立場，你會想怎麼勸

慰如此惆悵的屈原？請設計對白，並以

角色扮演的方式演示之。

● 各組運用AI針對不同主題進行討論，整

理報告內容

● 教師公布進階討論主題

○ 屈原是否適合參加心理諮商?

○ 請試著幫屈原規劃其他的職業生涯，

期望他可以將才能做更好的發揮。

● 各組運用AI進行資料查詢與整合，並進

行報告



AI幫做學習單、音樂

● 教師利用Brisk Teaching出影片理解題

(Google表單)，於課堂進行課前測驗

● 教師利用ChatGPT，在盡量保留文本重

要單字片語的情況下，生成英文歌詞，

並使用Suno生成英文歌曲。

● 教師將歌詞的重要單字挖空，請學生聆

聽歌曲音檔並填空。

由ChatGPT寫詞，SUNO生成歌曲

男女合唱技巧:Sample
教學

https://suno.com/song/eaa9aa06-09d4-42e9-8e13-e89cea6ca3a1
https://suno.com/song/65832bb4-c1be-4558-85ae-97c482ab4251?sh=w6MFiwZ1fayIOumj
https://suno.com/song/4094400b-a295-46a6-b325-67ff7ce63d2f?sh=eZCr2dijNG2bXrGB
https://youtu.be/XWv0xi9aeT0?si=wvq3YY4E-C74e8JF


AI幫助生圖

學生自學

學生完成個人大學校

系的探索報告，對於

未來想就讀之科系有

初步的認識。

臺北市立內湖高級中學
蔣開宇老師

組間互學

組間分享作品及

自己理想中的大

學樣貌與作品之

差異。



We love learning by AI



AI作為同伴討論(1/3)

●學生與AI學伴e度討論以下問題，紀錄指
令及AI的回覆
○請問DNA病毒或RNA病毒，何者較易引起大規模的流
行？原因為何？

○盤尼西林（青黴素）為常見的抗生素，可藉由干擾細菌
使其無法合成細胞壁而導致細菌死亡。除了盤尼西林外
還有很多種類的抗生素，請問它們殺死細菌的原理是什
麼呢？

師大附中 林峻緯老師



AI作為同伴討論(2/3)



AI作為同伴討論(3/3)
●每一組請推派一位代表，用3分鐘的時間簡短說明組內與e度互動的發現！
●其餘同學請在原座位聆聽他組代表的分享，並填寫組間評分表
●兩輪分享結束後，請回到原組別。



AI一起成立氣候變化專門委員會

組內共學

教師導學

組間共學

• 學生透過角色扮演，

依照不同角色定位，

以IPCC工作組的評

估報告，規劃出有效

緩解氣候問題的各種

行動策略。

(使用AI工具)

• 各組派一個組員留

在原桌進行簡報，

其他組員至其他桌

聆聽不同組別的報

告。

• 觀看紀錄片「我家有

個開心農場」，思考

人類使用土地的方式

。

• 思考AI工具的使用

心得。

角
色
扮
演
任
務
單



AlphaGo 與 AlphaGo Zero
2016年3月，AlphaGo 這台 AI 思維的機器挑戰世

界圍棋冠軍李世石(Lee Sedol)；結果以4比1，擊倒

人類世界最會下圍棋的男人

AlphaGo 會與許多玩家對弈，並從人類身上學習怎麼下圍棋會是最有效、最具

效果的。

2017 年 10 月，Schrittwieser 與他的同僚研發了

AlphaGo Zero 。AlphaGo Zero 以 100 比 0 的戰

績打敗AlphaGo。

AlphaGo Zero 不是藉由人類進步，反而是 AlphaGo Zero 自身。



AI 破壞了圍棋圈原本的秩序，然後開始重建

● 美國國家科學院院刊2022年發

表，自2016年後，人類棋手的

Decision Quality Index (DQI)有
明顯上升。

● 創造性不是隨便做件不同的事，

是必須投入實戰並檢驗完成。

● 現在圍棋創新大部分是AI做的，

我們想下和以前不一樣的棋，大

概都會輸。

● 人類需要適應，並在這樣的基礎

上發揮潛力。



人工智慧對教與學的轉變

● AI能提供個人化學習的限制，以語言學習為例
○ AI能做：提供語言學習的正確的詞彙和文法

○ AI不能取代：每種語言所傳達的文化豐富性值得教育投

資，並且無法被任何聊天機器人取代

知識的價值與
AI素養的傳遞

知識內容的
傳遞

聯合國教科文組織教育助理總幹事Stefania Giannini2024 年 7 月 22 日提到



人工智慧對教與學的轉變

知識的價值與
AI素養的傳遞

知識內容的
傳遞

教學引導 AIPACK能力 學科知識 資訊技術

● 教師須提升教學引導與AIPACK能力
○ 教學引導：將AI用在學生高層次思考的學習活動

○ AIPACK：知道AI的能與不能，建立有意義的AI輔助教學環境



We love learning with AI



Learning with AI的策略

利用AI提供診斷報
告

診斷

● e度

● Grammarly

● Cool English

● 教學活動的設計

利用AI工具進行專
題

專題

● Canva

● 可生成文字與內容

之AI工具

● 教學活動的設計

思考AI提供的內容

批判

● 可生成文字與內容

之AI工具

● 教學活動的設計

將AI生成的內容應
用於生活

評價

● 可生成文字與內容

之AI工具

● 教學活動的設計

運用AI生成自己的
腦海的內容

創作

● Canva

● 可生成文字與內容

之AI工具

● 教學活動的設計



請AI幫忙做診斷(1/2)

33

●學生仿作撰寫個人英文自我介紹，利用AI
生成自己的形象照，並附上使用的指令。

學生使用Padlet的「我不會畫畫」功能，進
行AI生圖，並附上使用的英文提示詞。

●學生將自我介紹的初稿，利用酷英內
的AI英語寫作家教，獲得批改建議。

Prompt:  
A 17-year-old Asian belly dancer 
with long curly hair, watercolor, full-
body shot

Prompt:  
A long-haired teenage girl with 
black glasses is reading a book in 
her study.

將初稿貼給AI，獲得原句、批改後
句子及回饋，並據以進行潤飾。 針對AI輔助修潤作文，

學生給的回饋。



請AI幫忙做診斷(2/2)
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●學生進行自我介紹朗讀練習
●利用朗讀練習並由AI偵測發音狀況。

和AI模擬面試，並練習英文回應。

學生利用Reading Coach練習英文朗讀，可多次練習
，並繳交最優成績截圖。

● 學生以自我介紹的內容為本，和酷英內
的雙語對話老師，進行模擬面試

● 程度佳的學生鼓勵使用ChatGPT App
，直接以語音和AI進行模擬面試。



與AI一起學批判思考(1/3)
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• 學生與AI討論並完成任務。
a. AI和我玩三真二假(3 truths and 2 lies)
b. AI擔任指導老師

AI生成有2-3處錯誤的段落
，學生需找出修正並解釋。

AI寫出和主題相關的五個句子，
學生需找出錯誤敘述。

AI請學生重新改寫這兩個錯
句，使成為正確的陳述。

AI針對學生的改寫提供修正
回饋。
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• 學生分組進行以下任務:

• 在英文新聞網站，選定一篇英
文新聞略讀。

• 利用AI生成一篇類似主題的英
文假新聞與新聞圖片。

• 各組分享真假新聞，全班進行
「真假新聞判讀大挑戰」。

與AI一起學批判思考(2/3)
學生取自Breaking News English的
文章，談及AI會創造更多遊戲產業的
工作，圖片取自原始BBC新聞頁面。

學生使用Chat 
Everywhere仿作改寫，
主題改為AI會創作更多
客服產業的工作，圖片
由Padlet生成。



學生上台報告，內容包含:

1.摘要兩篇新聞文章大意

。

2.公布正確答案，並說明

該假消息如何製作。
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與AI一起學批判思考(3/3) 學生留言分享自己對於新聞真假的判斷



與AI學習評價 (1/2)

● 高中國文課程
○ 透過認識古今中外打破性別刻板印象的人物

○ 引導學生思考影響我們性別判斷的因素

學生自學
● 遊玩Kahoot!遊戲-男女猜一猜，並完成WSQ學習單。

● 搜尋古今中外打破性別刻板印象的人物，並記錄下來。

組內共學
組員分享所找到的人物典範，並選擇一位作為小組分享代表，並將

人物照片與事蹟編輯成貼文上傳Padlet。

金陵學校財團法人新北市金陵女子高級中學
蔡秀娟老師



● 學生瀏覽Padlet人物貼文、留下提問。

● 原貼文小組根據提問請ChatGPT模仿該人物回答，並將回覆

調整、修正後，再回覆至Padlet。

● 請各組將人物敘述拿掉性別相關敘述，就其事蹟文字進行AI生

圖，觀察AI生成圖片的性別。

● 與學生一同回顧-是什麼影響了我們對人物性別的判斷？

● 歸納AI生圖的結果，其產出的性別正確度有多少？

● 統整學生學習心得。

與AI學習評價 (2/2)

組間互學

教師導學



與AI合作創作：兩個孔明的文化玄機
1.學生調查歷史人物歷史與文化的兩面形象

2.用兩面形象作為prompt，生成圖；並賦予能力

3.做成籤詩，高三晚自習同學每天抽一支!

臺北市立松山高級中學 高若凡老師



兩個孔明的後續



與AI一起互動遊戲
我希望你設計一個互動式的過渡元素學習遊戲！我希望是遊戲會出題

，說明某個過渡金屬的特性、故事或特殊事件，但不要提到是哪個過

渡金屬。然後，出可能的選項讓使用者猜測是哪個過渡金屬。

From 台北市陽明高中王聖淵老師

金幣袋飛鏢科展題目

https://claude.ai/public/artifacts/52e69593-59b4-4e67-86cf-12c44ba82cbe
https://claude.ai/public/artifacts/b4fa3050-272a-4497-bfd3-1f4059b3c9e0
https://www.ntsec.edu.tw/science/detail.aspx?a=90&cat=136&sid=21367


與AI一起做專題：西洋藝術 (1/2)

學生自學活動

● 教師說明西洋美術的脈絡發展

● 教師解析AI生成繪圖之步驟與方法

● 學生參考講義完成 AI創作

共學與互學

● 小組討論並決定美術風格

● 學生運用討論後的關鍵字，透過不同

的AI繪圖工具生成圖

● 學生將生成之圖像與關鍵字放入簡報

中，並註明來源



與AI一起做專題：西洋藝術 (2/2)

組內共學

● 學生進行實體創作：材質挑選、立

體構成、色彩規劃與描繪、細節與

調整、完成後攝影紀錄

組間互學

● 學生根據西洋美術史之時程，分組

上台介紹派別、各組實體創作分享

● 學生個人於協作平台上給予小組同

儕互評



與AI合作創作：
ChatGPT寫劇本
Mootion生圖
PixVerse圖轉影音
SUNO生音樂
Canva整合

學生作品1
學生作品2

https://www.canva.com/design/DAGUiu9-cMA/JSu2YRqxS6TPuk4J0AwEnQ/edit?utm_content=DAGUiu9-cMA&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://sites.google.com/view/nancylu2025/ai%E6%95%99%E5%AD%B8%E5%B0%88%E5%8D%80/%E7%94%A8ai%E4%BD%9C%E5%BD%B1%E7%89%87
https://sites.google.com/view/sam604/ai%E6%95%99%E5%AD%B8%E5%B0%88%E5%8D%80/%E7%94%A8ai%E5%81%9A%E5%BD%B1%E7%89%87
http://www.youtube.com/watch?v=LrHp3TIxiuo


AI 正在提示教育需要的轉變

認知學習 後設認知學習

● AI已深度影響新一代的學習與生活方式
○ 我們已經無法避免學生在學習過程使用AI
○ 就像人類已經無法遠離網路

● 學習：記憶與背誦---->應用/批判/創新
○ Routine的工作會被取代(無論被人或機器)
○ 為知識注入價值、效率與反思，是智慧的展現

● Self-identity
○ 知道人、資訊與科技的腳色

○ 為自己所作所為負責，並學習保護自己



AI 正在提示教育需要的轉變

真實的知識 知識的價值

● AI開始影響新一代的教學與生活方式
○ 我們可以用AI，讓教學變得不同

○ AI幫助診斷<-->教師給予支持

○ AI給予教學補充<-->提升教學創新

○ AI給予教學提案建議<-->開啟師AI共備

● 教學：講述/評量---->引導/辯論/陪伴
○ 認知教學會被科技取代，不只AI，影片或網路

○ 知識的價值與運用方式更為重要

○ AI正牽引我們，朝以學生為中心的教學邁進

○ 為課堂注入新的氛圍，是未來教室的風貌

● 教師的專業不在AI，而在教學專業
○ 教學不是只有科技，內容與策略更是重要

(統計課程的例子)
○ 如果今天整個教學活動都能被科技(或AI)取代，

那就不是理想的教學



應用人工智慧的學科教學知識 (AIPACK)
●教師透過適當 AI 科技知識、學科知識與教學知識進行教學設計

○生成式 AI 成為探究實作與專題研究等的學習引導者與協助者，提升學生高層次思考和創造力

●AIK人工智慧知識
○教師具備人工智慧的知識與概念；e.g.理解何謂生成式AI

●CK學科知識
○教師理解學科知識與重要學習概念

●PK教學知識
○教師能應用適當學習策略，引導學生理解或應用知識

●AICK人工智慧學科知識
○教師熟悉且會應用具有學科知識的人工智慧產品；e.g. 酷英

●AIPK人工智慧教學知識
○教師熟悉且會應用具教學策略的人工智慧產品；e.g. e度

●PCK教學學科知識
○教師能依據學生學習程度提供合適的教學策略；e.g. 適性診斷與推薦

48取自：數位教學指引3.0





結論：正確使用(G)AI態度

● 讓GAI提供協助，而非代替我們工作
○ 校稿、翻譯，而非寫作

○ 提供意見，而非作為最後結論

○ 提供資料、整理資料，而非作為最後成果

● 讓GAI提供在解決問題過程中，不同角度的思考方式

● 一個學習問題能輕易讓GAI回答，就不是活動設計的重點
○ 要能夠持續追問原因，並要求GAI修正回覆，直到滿意為止

● 雖然對方是AI系統，還是要提醒學生注意應對的禮節

● 使用者應該為最後的產出負責任



Thank you


