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運用情感運算與科技藝術
進行教學實踐與教學創新

之經驗分享

鏘鏘｜林豪鏘
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 教育部教學實踐計畫簡介

 教學實踐計畫審查分享

 鏘鏘的教學創新和投稿SSCI經驗

 透過AI技術進行適性個人化學習

 學生與情感式機器人合作學習

 運用ZUVIO在英語教學之三項研究

 科技藝術結合情感運算創新

 體驗經濟：情感咖啡攤

 鏘鏘式混成遠距教學

 STEAM 6E 數位藝術作品創作

 類翻轉合作學習經營實務

 AR桌遊式教學

 來談談同步面授

 德國教育展分享



今天的分享默默包含兩類

教師行動研究

解決教學現場問題

結合前瞻性研究主題

可以順便投Paper
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我是鏘鏘 林豪鏘
 國立清華大學資訊科學博士 (AI Lab), 1997

 國立臺南大學｜數位學習科技系．教授兼系主任

 台灣科技藝術教育協會．理事長

 台灣科技藝術學會．副理事長

 中華民國數位內容學會．常務理事

 中華民國資訊管理學會．理事

 科技部創新學習軟體設計主題研究群．召集人

 ISAC中華民國大專校院資訊服務協會．理事

 數位藝術與互動設計實驗室主持人

 國立臺南大學．學務長

 國立臺北商業大學．設計學院．院長

 中華民國視覺藝術協會．理事

 現代詩人．藝術家．藝術觀點總編輯

 藝術所 (美術系)．所長．資訊長

 網路行銷叢書作者

 棒球評論網路作家

 網站流行音樂業餘樂評

 人工智慧社群網站創站站長 (Since 1995)

 台北數位藝術獎評審．網路藝術組召集人

 國際新媒體藝術節．策展人

DDLab
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我是鏘鏘
 鏘鏘的研究領域

 情感運算．數位藝術．人工智慧．

 擴增實境．虛擬實境．自然語言

 大數據之情緒分析與文字探勘

 網路行銷．電視商務．數位學習

 跨界．跨領域

 從事數位內容之相關活動：

創作．科技．行銷
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我是鏘鏘
興趣多元化：

寫作 (現代詩．散文．小說．評論．網路文學)、
繪畫 (美工設計．漫畫製作)、
歌唱、流行音樂、電影、追劇
保齡球、網球、慢跑、棒球、髮型

鏘鏘的臨檢經驗

19/10/2021 610/19/2021

自媒體
封鎖

10/19/2021 6

慶餘年
倚天2019

築夢情緣
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鏘鏘作品

「洞悉了所謂的幸福之感，」我驚愕發現，
是一種莫可名狀的喜悅。

於焉透明的語調驟具十足的彈性
可從酷烈的性情中 析出可愛的溫柔。

是以卓越的心情攬夢而醒
濾情了心境，止於一種思念。
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鏘鏘電繪亂畫習作三號｜#這只是我在弱勢團體中的一種
姿態罷了｜2021-2-21｜作畫時間：50分鐘｜
於焉以極端時髦的審視角度，看人，以及，繼續呼吸。
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 通過率

 平均經費

 49-52%
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2020某學門：通過率50% (維持與去(108)年一樣)

平均經費82.3萬( = 計畫經費及管理費64.3萬 + 主持費18萬) 

(成長1%)



 2018年和2019年分別有2174人和2831人申請
通過率分別是48%與46%

 大老不會來申請

 有一半的人寫錯

 補助每個老師最高一年50萬元
平均補助經費是一計畫25萬元

 主持人費：8000元/月

 可與科技部計畫同時申請

 建議要有研究方法，需為檢證學生學習成效之研究。

 教學創新

教育部教學實踐計畫簡介
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教學實踐計畫架構 (1/2)

 (一)計畫主持人部分

 說明申請人於課程教學現場試圖解決之問題及問題之重要性。

 說明申請人近5 年課程教學經驗與成果，包含：相關開設課程、學生學習表現、
相關教材建構或發表、教學評鑑回饋等。

 說明申請人近5 年教學相關成果與教學實踐研究計畫之關聯。

 (二)計畫執行內容部分

 1.研究動機與主題目的

教學實踐研究計畫動機。
(如：研究的發想背景、問題意識、問題重要性、影響及應用層面等)

教學實踐研究計畫主題及研究目的。
(如：既有課程突破、新設跨領域課程規劃等)
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教學座右銘
上課睡覺



教學實踐計畫架構 (2/2)

 2.國內外文獻探討

 3.研究方法

 研究步驟說明

 4.預期完成工作項目與成果

 預期完成之教學成果(請說明教學成果具體呈現方式，如：開發新教材、新課程、
創新教材教法等)

 預期達成之學生學習成效 (請結合研究過程，提出可具體觀察與比較的學習成效
指標)

 預計教學成果公開發表分享之規劃 (請說明對外分享或發表方式)

 教學成果對教學社群可能產生之影響與貢獻 (請說明教學成果於教學社群中與同
儕分享之可能影響與貢獻)
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學習成效：
• 多益等
• 考試成績
• 成效問卷
• 其他素養



實務技巧

寫計畫前，先開一次這門課，以獲得：

有什麼教學問題?

可以有什麼教學策略?

可以量測什麼依變項?

如何評量?
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常見的叮嚀

本計畫比較像是「與教學有關的研究問題」，
並非解決教學現場問題的教學實踐計畫。

建議能以「解決教學現場問題」破題，
為本計畫面寫出開場白。

申請人近五年開設課程類型相當多元，
唯在計畫撰寫時
建議可以聚焦在擬提課程的深耕情況。

19/10/2021共 207 頁 35



常見問題

只有提出各週課程進度，
卻未論述教學創新之處。

提出一堆研究問題，但無法衡量

有提出學生成績考核方式，
但未提出如何驗證學生學習成效是否提升的
評量機制。
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常見的誤解

雖然你在課程評分方式訂定了
期中考試、期中作業、期末小組報告等
不同尺度，

但那只是教師的打分數標準，
並不是用來評量學生在你創新教學法下
是否有學習成效提升的研究工具。
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常見問題

教學實踐計畫的重點在於
解決教學現場的教學問題。

有些首次跨域教育研究的老師，
會因為心虛
故意寫一堆空泛的教育理論，
反而顯得抽象不具體，
看不出要解決的問題與進行的方法步驟。

找近代學理即可
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教學創新策略

 個人化學習

 適性化學習

 智慧型學習

 合作學習

 行動學習

 無所不在學習

 情境學習
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 遊戲式學習
(Game-based Learning)

 遊戲化學習
(Gamification)

 翻轉學習

 問題導向學習; 

PBL; Problem-based Learning

 專案導向學習; 

PBL; Project-based Learning

LBS+大地遊戲
猜拳
捉迷藏
Running Man 闖關
飢餓遊戲
綜藝玩很大

電車問題



常見的誤解

我把經費編少一點，
審查委員會不會同情我，讓我過?

看排名

按比例

合理地盡量編高
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主持人方面
 申請人連續五年實施翻轉教學，作法包括：課前預錄影片，課中設計討

論演練，課後設計議題或活動，讓學生在延伸的課堂中應用知識，因此
獲得Jon Bergman 所審核之全球前50 位高教翻轉推動教師的殊榮(The 

FLGI)。而後更錄製Flipped Learning 3.0-Level 1 中文版認證課程。與
本計畫高度相關。

 申請人學術專長包括行動與無所不在學習、遊戲式學習、翻轉學習、數
位教學設計、自律學習、智慧型學習與評量系統、知識工程與專家系統
等。曾執行科技部、教育部、衛福部等多項計畫，也獲得多次科技部優
秀研究人才獎勵，曾獲得科技部吳大猷先生紀念獎。目前已發表超過135

篇學術論文，包括50多篇國內外學術期刊，其中31篇發表於具學術影響
力的SSCI期刊。學術表現傑出。

 申請人教學獲得多次課堂反應問卷獎狀，獲得學生肯定，師生互動良好。

 申請人教學準備充份、豐富，教學理念創新; 

注重個別化輔導，教學態度認真、與學生互動密切且具熱忱; 

多元教學成效，獲得學生肯定，協助修課學生申請大專生計畫。
是位教學非常認真的老師。 19/10/2021共 207 頁 41



要評量的依變項，
是整篇論文的神秘配方



表演的勇氣

選歌、編動作、自由表演

沒有你的日子裡我會更加珍惜自己
沒有我的歲月裡你要保重你自己

勇氣是什麼?
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抖音裏的學習鷹架
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抖音裏的學習鷹架
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抖音鷹架 1/3
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抖音鷹架 2/3
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抖音鷹架 3/3
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拆掉鷹架
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抖音裏的AR特效
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要評量的依變項，是整篇論文的神秘配方

Oral anxiety and learning confidence 
in the AR-supported language learning using 
TikTok

運用抖音之人臉濾鏡功能於英語學習對
口說焦慮以及學習參與度的影響

具可觸式互動之AR桌遊教學模式對
人文宗教素養、學習焦慮、控制信念之影響
- 以卡簡單廟宇文化遊戲為例
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具有特異功能的奇人異士
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難忘的旅遊經驗量表



順帶一提：多年期計畫的寫法
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